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Sur chaque figure, placer le point M représentant le nombre réel x’indiqué, puis donner la valeur
numérique exacte de son abscisse (cos x) et de son ordonnée (sin x) :
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Sur chaque figure, placer le point M, représentant le nombre réel m—x, puis donner la valeur numérique
exacte de son abscisse (cos x) et de son ordonnée (sin x) :
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Sur chaque figure, placer le point M, représentant le nombre réel =+ x? puis donner la valeur numérique
exacte de son abscisse (cos x) et de son ordonnée (sin x) :

x—11:+7r—7Tt x—n+n—5n x—n+n—4n x—n+n—3n
x=n+0=n" 6 6 4 4 3 3 | 2 2
7 7 il 7 7l
-1
Q] T | i T
2
Vvl =
L.
—~ ™.
cos x= —1 G R =iy 23
( COSX= — 3 cosx= ", _—= cosx=- = cosx= &
sinx= ¢ sinx= —4 sinx = - \Z sinx= -2 sinx= -

Sur chaque figure, placer le point M3 représentant le nombre réel —x/, puis donner la valeur numérique
exacte de son abscisse (cos x) et de son ordonnée (sin x) :
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